


	Développer et structurer le langage oral et écrit
Moyenne Section

	
	Période 1
	Période 2
	Période 3
	Période 4
	Période 5

	1. Enrichir le lexique (mots usuels et vocabulaire thématique)
	-L’école et les objets de la classe
-les actions scolaires
	-le corps et l’hygiène 
-les vêtements 
	-les animaux de la ferme/sauvages et leurs milieux
-les émotions
	-la maison et les pièces
-les objets techniques
	-les fêtes et les aliments
-les transports et lieux publics

	2. Développer la syntaxe 
	stabiliser la structure sujet + verbe

	complexifier le groupe nominal et situer une action

	organiser la phrase, introduire connecteurs et causes simples

	utiliser des repères temporels et ordonner les actions

	introduire le futur proche et organiser un discours orienté vers l’action


	3. Articuler distinctement 
	sensibiliser à l’écoute des sons proches et commencer à les reproduire

	percevoir puis produire les sons nasaux dans des mots simples
nasales :é/in,an,on
	discriminer et articuler les fricatives voisées/non voisées
f/v et s/z
	affiner l’attaque sonore des mots
p/b t/d
	maîtriser la production des occlusives postérieures et réviser les contrastes
k/g

	4. Produire des discours variés (narration, explication, dialogue)
	Décrire une image
	Exprimer un besoin
	Raconter un événement bref
	Décrire une action
	Produire un récit avec aide

	5. Acquérir les habiletés phonologiques et le principe alphabétique
	Jouer avec les sons et son prénom

	Syllabes et sons dans les mots simples
  Familiarisation renforcée avec l’environnement sonore des lettres
  Soutien par les albums thématiques (ex : Un livre, Petit Bleu et Petit Jaune)
  Jeux collectifs ritualisés pour stabiliser les acquis

	  Discrimination intra-lexicale (entendre des sons dans les mots)
  Progression vers la segmentation syllabique fine
  Passage progressif vers la conscience phonémique
  Familiarisation avec plusieurs lettres hors prénom
	  Travail approfondi sur les rimes (conscience phonologique avancée)
  Passage vers la segmentation plus fine et la production de jeux de mots
  Consolidation du répertoire alphabétique visuel et sonore

	  Renforcer les automatismes de discrimination auditive
  Initier les enfants à des transformations syllabiques
  Consolider le lien lettre / son / mot
  Créer un pont vers la GS : autonomie, conscience des unités orales, lien avec l’écrit


	6. S’ouvrir à la diversité linguistique
	Une comptine, plusieurs langues !

	Le corps en toutes langues

	Le nombre
	Les comptines
	Les petits déjeuners

	7. Écouter et comprendre différentes formes d’écrits
	-Le conte traditionnel illustré
-Une recette illustrée simple

	-la carte postale
-la lettre
	  Le documentaire
  Le prospectus / affiche

	  La recette
  Le carnet de voyage (des langues ou de la mascotte)
	  L’affiche / invitation / prospectus
  La liste


	8. Apprendre le geste d’écriture
	Gestes amples, traits verticaux/horizontaux
- Préparer le corps à l’écriture
	Ronds, ponts, boucles
- Distinguer main utile et affiner la pince
	Enchaînements simples
- Stabiliser la posture et le geste graphique
	Lettres en capitales
- Vers l’automatisation du geste
	Début cursive (si prêt)
- Consolider et différencier

	9. Produire de premiers écrits
	comprendre que l’écrit code un message, reconnaître son prénom, découvrir l’étiquette-mot

	Copier, dicter, repérer des mots outils

	commencer à écrire des mots simples à partir de lettres connues

	
	

	
	Reconnaissance prénom
	Premiers essais de copie
	Traces graphiques libres
	Graphismes liés au prénom
	Écriture dirigée du prénom






	MOYENNE
SECTION
	PÉRIODE 1

	Objectifs apprentissage
	Semaine 1
	Semaine 2
	Semaine 3
	Semaine 4
	Semaine 5
	Semaine 6
	Semaine 7

	1. Enrichir le lexique (mots usuels et vocabulaire thématique)
	Lexique de la classe 
	Objets scolaires
	Matériel de la classe
	Les objets de la classe (chaise, table, tableau)
	Consignes usuelles
	Consignes 
	Consignes 

	2. Développer la syntaxe 
	Nommer un objet avec un déterminant

	Produire un groupe nominal
( Une petite chaise » – jeu de tri

	Dire qui fait une action (sujet + verbe)

	Répéter une phrase simple

	Produire une phrase complète à partir d'une image

	Varier le sujet : je / il / elle

	Dire ce que fait quelqu’un


	3. Articuler distinctement 
	Loto sonore des bruits familiers (voix, objets)

	Comptines à frapper / jeux de rythme corporel

	Contraster voyelles longues/courtes

	Articulation voyelles ouvertes

	Prononcer des sons seuls

	Jeu du perroquet : l’élève répète

	Deviner le mot dit doucement ou transformé


	4. Produire des discours variés (narration, explication, dialogue)
	Se présenter (prénom, âge, doudou)

	Dire ce qu’on fait à l’école

	Décrire une scène en 2 mots
	Raconter ce qu’on aime / n’aime pas

	Expliquer une routine simple
D’abord je… puis je

	Rejouer une journée de classe

	Présenter son doudou ou un objet de la classe


	5. Acquérir les habiletés phonologiques et le principe alphabétique

Écouter, discriminer

		Écoute de bruits
 familiers (loto 
sonore, bruit 
d’animaux)


 
		Jeu « Qui fait 
ce bruit ? »
 dans la classe


 
	Sons longs / courts (écoute de sons prolongés ou brefs)
	Discrimination : sons graves / aigus
		Jeu d’écoute
 de sons de l
a nature / objets 
cachés


 
		Reconnaitre 
un bruit entendu 
à l’aveugle


 
	Jeu du kim 
sonore (1 son en moins, lequel ?)

	Syllabes orales
	Tapper les syllabes des prénoms (ex : Ma-rie, Jules)
	Découpage oral de mots simples illustrés (ma-son, ci-seau)
	Refrain rythmé sur les syllabes (ta-ta / to-to / ti-ti)
	Jeu du robot : parler en syllabes détachées
	Associer image et syllabes orales (imagerie sonore)
	Clap par syllabes de mots entendus
	Classer des mots selon leur nombre syllabe 

	Nom des lettres
	Découvrir les lettres du prénom
	Identifier la 1re lettre du prénom
	Tracer avec le doigt la lettre initiale du prénom
	Jeux de reconnaissance visuelle des lettres
	Jeu avec des lettres en mousse ou aimantées
	Jeu du « cherche la lettre »
	Écriture libre de lettres à la pâte à modeler

	Son des lettres
	Entendre le son d’attaque de son prénom
	Associer une image au son initial
	Reconnaitre un mot commençant par la même lettre
	Écouter et redire des sons d’attaque 
	Associer un objet à un son initial
	Tri : objets qui commencent par « s », « m », etc.
	Jeu de devinette : « Je pense à un mot qui commence par... »

	6. S’ouvrir à la diversité linguistique
	Chanter une comptine étrangère : una patata
	Refrain corporel et gestué : “una patata, dos patatas…”

	Jeu de repérage : “qui entend ‘patata’ ?”

	Affichage : globe + drapeaux + langue entendue

	Accueil de parents pour dire la comptine dans leur langue

	Création de cartes illustrées multilingues (“patata”, “sal”, “una”, “dos”)

	Présentation orale pour la Journée européenne des langues (26 septembre)


	7. Écouter et comprendre différentes formes d’écrits
	Lecture du conte avec images très visibles (album grand format)

	Affichage personnages
	Comprendre les lieux et raconter l’histoire
-réalisation d’une maquette
	-Rejouer la scène
-créer une affiche sur ce qu’est un conte
	Lire une recette illustrée
	Cuisiner
	Refaire la recette avec images à remettre dans l’ordre

	8. Apprendre le geste d’écriture
	Découverte de la bonne posture : pieds au sol, dos droit
	Expérimenter positions : assis en tailleur, sur ballon
	
	Manipulations : pinces, pâte à modeler
	Comptines motrices avec doigts
	Tenir des objets de formes variées (petits formats)
	Observation libre de la tenue du crayon

	9. Produire de premiers écrits
	Photo individuelle des élèves
	Reconnaitre son prénom en capitales sans photo
Découverte des lettres bâtons : I, L, T
	Décorer son porte manteau
Reconnaître son prénom par la 1re lettre
	Jeu du prénom pioché ; affichage mural ; chasse au prénom dans la classe
- Sable, semoule, pâte à modeler : I, L, T
	Nommer les lettres de son prénom

Associer lettres à des formes simples
	Décorer l’initiale de son prénom
	Affichage mural des prénoms

Reconstituer son prénom sur étiquette vide

	
	Observer l’adulte écrire un mot connu
Le prénom
	Reconnaitre son prénom

	Comprendre que le message écrit reste
(dictée à l’adulte)
	Découvrir la direction de l’écriture

	« Que veut-on écrire ? » sur une affiche collective

	Associer une image à un mot connu

	Tracer des lettres connues







	MOYENNE
SECTION
	PÉRIODE 2

	Objectifs apprentissage
	Semaine 1
	Semaine 2
	Semaine 3
	Semaine 4
	Semaine 5
	Semaine 6
	Semaine 7

	1. Enrichir le lexique (mots usuels et vocabulaire thématique)
	Le corps
	Le corps
	Le corps
	Les différents vêtements
	Les différents vêtements
	Les différents vêtements
	Evaluation 

	2. Développer la syntaxe 
	Utiliser un adjectif : couleur / taille

	Situer un objet dans l’espace

	Employer des compléments de lieu

	Dire ce qu’on met / enlève (verbe + COD)

	Décrire quelqu’un (physique simple)

	Produire une phrase complète + lieu

	Créer une petite phrase descriptive


	3. Articuler distinctement 
	Sons é et in
	a/an
	o/on
	Pigeon vole avec sons étudiés (é/in/a/an/o/on)
	Jeu de rimes
	Inventer des mots
	Ecoute collective

	4. Produire des discours variés (narration, explication, dialogue)
	Dire comment on est habillé

	Donner son avis sur un habit / couleur

	Expliquer pourquoi on met un vêtement

	Jeu de relai oral : chaque enfant complète une phrase

	Parler d’un personnage d’album

	Décrire une image ou une scène

	Inventer une phrase à partir de 2 éléments imposés


	5. Acquérir les habiletés phonologiques et le principe alphabétique

Écouter, discriminer

	Discriminer des sons proches (cloche / grelot / clé)

	Sons dans un album : bruitages, voix (écoute active)

	Comparer des sons : doux / fort / rugueux

	Jeu du loto sonore avec des mots proches phonologiquement

	Reconnaitre des voix (maman, copain, adulte)

	Reconnaître un bruit dans une séquence

	Reconnaitre une séquence de sons entendus : séquence mélodique


	Syllabes orales
	Scander les syllabes de mots familiers

	Comparer 2 mots selon le nombre de syllabes

	Trier des images par nombre de syllabes

	Reproduire un mot simple en frappant les syllabes

	Produire une séquence rythmée de syllabes (ex : ba-ba, lo-lo)

	Jeu du mot mystère découpé en syllabes

	Créer un répertoire de mots à 1, 2, 3 syllabes


	Nom des lettres (script et capitales)
	Jeu « lettre du jour » avec manipulations visuelles

	Reconnaître son initiale parmi d’autres

	Associer une lettre à une étiquette prénom

	Puzzle prénom + 1ère lettre prénom

	Reconstituer son prénom avec lettres mobiles

	Collage : lettre initiale + photo de soi

	Colorier des lettres dans une affiche


	Son des lettres
	Associer image et lettre initiale

	Jeu du panier sonore : objets qui commencent par /b/, /m/, etc.

	Boîte à sons : objets du son /t/, /s/, etc.

	Devinette : « Je cherche un mot qui commence comme "tigre" »

	Chercher des images qui commencent par une même lettre

	Identifier un intrus phonologique dans une série d’images

	Jeu collectif : « Si tu entends /p/, lève la main ! »


	6. S’ouvrir à la diversité linguistique
	Jeu du miroir + affiche du corps

	Associer un mot du corps dans une autre langue (ex : tête = “head”)

	Deviner la langue entendue : écoute comparée (français/espagnol/créole/portugais)

	Mimer une partie du corps nommée

	Atelier micro : chaque enfant dit « ma main » dans une langue

	Affichage numérique ou cartonné : photo + mot + voix

	Présenter l’imagier à une autre classe ou aux parents


	7. Écouter et comprendre différentes formes d’écrits
	Observation de vraies cartes postales envoyées (image + texte court
- Lecture collective d’une carte postale envoyée par la mascotte

	-Repérage des éléments : image, lieu, prénom de l’expéditeur
- Association image / texte : d’où vient la carte ? Qui l’envoie ?

	Reconstitution d’une carte postale avec des étiquettes (lieu, prénom, message)

	Création collective d’une carte à envoyer à un autre élève ou mascotte
-Envoi réel ou fictif via la boîte aux lettres de la classe

	Lecture d’une lettre reçue par la classe ou la mascotte

	Dictée à l’adulte : écrire une lettre au père noël

	Préparer l’enveloppe, le timbre, le prénom du destinataire


	8. Apprendre le geste d’écriture
	Jeux pour identifier la main dominante
	Transvasements, lancers avec main dominante
	Manipulations précises : perles, enfilage
	Petits crayons pour favoriser la pince tripode
	Initiation à la tenue correcte (observation, ajustement doux)
	Tracés dans la farine/sable : ronds, spirales
	Comptines avec gestes fins

	
	Atelier de tracé au doigt dans du sable / farine ; ardoise avec modèle
	Tracer lettres isolées
	Copier mot connu
	Tracer sans modèle
	Écrire mot avec modèle
	Tracer sur lignes
	tri de lettres dans des enveloppes personnalisées

	9. Produire de premiers écrits
	Copier un mot connu en capitales

	Dictée à l’adulte du jour / d’un souhait collectif

	Comparer deux mots écrits

	Reconnaitre les mots affichés dans la classe

	Jouer avec des lettres mobiles pour composer un mot

	Observer les mots de l’album du moment

	Ecrire une lettre dans un mot avec modèle


	
	Copier son prénom avec modèle
	Copier lettres en capitales
	Associer lettres et images
	Recomposer mots connus
	Former des mots simples
	Lire mot à l’aide d’image
	Utiliser lettres mobiles



	MOYENNE
SECTION
	PÉRIODE 3

	Objectifs apprentissage
	Semaine 1
	Semaine 2
	Semaine 3
	Semaine 4
	Semaine 5
	Semaine 6
	Semaine 7

	1. Enrichir le lexique (mots usuels et vocabulaire thématique)
	Les animaux de la ferme/sauvages
	Les animaux de la ferme/sauvages
	Les animaux de la ferme/sauvages
	Les émotions 
	Les émotions 
	Les émotions 
	Evaluation 

	2. Développer la syntaxe 
	Exprimer une émotion avec « je suis… »

	Introduire une cause : « Je suis triste parce que… »

	Enchaîner deux actions avec et

	Utiliser des connecteurs simples (et, puis)

	Employer un complément de cause ou de but

	Raconter une mini-scène avec 2 événements

	Reformuler une phrase entendue


	3. Articuler distinctement 
	f/v
	f/v
	s/z
	Classement images z/s
	Phrases drôles à répéter
	Devine le mot
	Mémory des paires

	4. Produire des discours variés (narration, explication, dialogue)
	Décrire un animal
	Décrire son milieu 
	Dialoguer autour d’un jeu de devinette
	Dire comment on se sent

	Expliquer pourquoi on est content / triste
« parce que »
	Rejouer une scène d’album

	Créer une phrase à 2 temps (« Il saute et il aboie »)


	5. Acquérir les habiletés phonologiques et le principe alphabétique

Écouter, discriminer

	Reconnaitre un son dans une suite (ex : [s], [p], [m])

	Entendre un même son dans des mots différents (mouton, moto, maman)

	Localiser un son à l’intérieur d’un mot (début / fin)

	Entendre des sons proches dans des mots proches (chat / chapeau / château)

	Jeu d'écoute : reconnaître un intrus sonore dans une série (cheval, chien, table)

	Identifier une comptine contenant une répétition de sons

	Rejouer une séquence sonore entendue (bruits, mots)


	Syllabes orales
	Supprimer une syllabe dans un mot

	Ajouter une syllabe

	Permuter deux syllabes

	Fusionner deux syllabes

	Comparer des mots selon leurs sons initiaux

	Associer son et lettre simple (A, M, S, P…)

	Lire en jeu des mots simples du quotidien


	Nom des lettres
	Associer lettres du prénom à d’autres mots connus

	Puzzles de lettres : « cherche les lettres de ton prénom »

	Jeu de devinettes avec initiales de mots

	Relier lettres scriptes aux lettres capitales

	Associer lettres à des mots illustrés (affiche)

	Jeu du loto des lettres en script

	Atelier « boîte à lettres » : chacun place son étiquette


	Son des lettres
	Jeu du tri d’images selon leur son d’attaque

	Associer une lettre à un son dans un mot simple

	Boîte à sons avec nouvelles lettres (ex : f, l, t)

	Deviner un mot à partir du son entendu

	Jeu : « Le son /s/ est-il dans ce mot ? »

	Mémory visuel + auditif (lettre et son associé)

	Produire un mot commençant par un son donné 

	6. S’ouvrir à la diversité linguistique
	Découvrir différentes manières de montrer « 2 » ou « 3 » avec les doigts

	Rituel du comptage plurilingue (français, créole, portugais, arabe...)

	Jeu du “un / one / uno” avec cartes-images + prononciation

	Jeu du domino : 2 doigts + « two » + carte nombre

	Jeu d’écoute active : deviner la langue + prononcer après un enregistrement

	Création d’un petit livre collectif ou numérique (1-2-3 en plusieurs langues)

	« 1, 2, 3 soleil ! » dans plusieurs langues (français, portugais, espagnol, créole...)

	7. Écouter et comprendre différentes formes d’écrits
	Feuilleter un documentaire sur les animaux du quotidien

	Observation des images : habitat, alimentation, cris d’animaux

	Construire une affiche "docu" collective sur un animal (avec pictos)

	Visite ou sortie en lien avec un animal observé (vétérinaire, ferme)

	Observation d’une affiche simple : « fête de l’école », « marché »

	Repérage des informations : jour, lieu, personnage représenté

	Création d’une mini-affiche collective pour un événement de la classe


	8. Apprendre le geste d’écriture
	Rituel d’installation à table (chaise, posture)
	Apprendre à incliner la feuille (main non dominante)
	Tracés larges sur A3 : ponts, vagues, boucles
	Repassage de formes avec guidage
	Jeux de motricité fine : découpage, pliage
	Exercices de souplesse du poignet
	Corriger prise en douceur (pastilles, grippe-crayon)

	
	Découvrir et tracer des lettres rondes
	Rechercher les lettres rondes dans son prénom
	Copier prénom en capitales
	Écrire petit mot
	Réaliser une fresque avec prénoms
	Ecrire son prénom
	Écriture autonome de mots simples

	9. Produire de premiers écrits
	Encoder un mot transparent en autonomie partielle

	Écriture d’un mot avec modèle affiché

	Produire un mot libre à l’écrit (graphismes, lettres)

	Repérer le mot écrit la veille et le lire à voix haute

	Dictée d’une phrase liée à un moment vécu

	Écriture de mots sur carte postale ou cadeau

	Composer une légende simple pour un dessin


	
	Écriture inventive
	Copie guidée
	Identifier mots connus
	Écriture libre accompagnée
	Lire mot connu
	Créer affiche
	Associer graphèmes/phonèmes




	MOYENNE
SECTION
	PÉRIODE 4

	Objectifs apprentissage
	Semaine 1
	Semaine 2
	Semaine 3
	Semaine 4
	Semaine 5
	Semaine 6
	Semaine 7

	1. Enrichir le lexique (mots usuels et vocabulaire thématique)
	La maison 
	La maison 
	La maison 
	Les actions du quotidien 
	Les actions du quotidien 
	Les actions du quotidien 
	Evaluation 

	2. Développer la syntaxe 
	Employer un complément de temps simple (« le matin »)

	Produire une suite logique : « Je me lève, puis… »

	Reformuler une séquence d’actions

	Employer les connecteurs avant / après

	Décrire une journée réelle ou imaginaire

	Employer des phrases organisées avec « d’abord… »

	Réciter / présenter une journée complète


	3. Articuler distinctement 
	p/b
	Classement images p/b
	t/d
	Classement images t/d
	Comptines avec p/b ou t/d
	Jeu de rapidité : dire le mot avec le bon son
	Enregistrement 

	4. Produire des discours variés (narration, explication, dialogue)
	Situer un personnage dans un lieu

	Dire ce qu’on fait dans chaque pièce

	Décrire 2 actions de suite
	Réutiliser « puis / après » dans une narration

	Présentation à la classe d’un objet de la classe
	Créer un récit collectif sur la journée

	Parler d’une scène de vie familiale


	5. Acquérir les habiletés phonologiques et le principe alphabétique

Écouter, discriminer

	Entendre une rime simple dans une comptine (ex : "rat / chat / plat")

	Repérer des sons répétés dans une phrase ou une chanson

	Discriminer une rime parmi plusieurs (Jeu du mot intrus)

	Classer des mots par rimes entendues

	Trouver le mot mystère dans une série rythmée

	Jeu du kim sonore avec des mots proches en rime

	Représenter un son par un geste corporel (ex : [f] = souffler fort)


	Syllabes orales
	Discriminer des couples de sons proches (p/b, f/v)

	Identifier les voyelles dans des mots

	Lire des syllabes simples à l’oral

	Associer une lettre à un mot connu

	Composer un mot connu avec lettres mobiles

	Reconnaitre différentes graphies (script/cursive)

	Jouer à encoder un mot en autonomie


	Nom des lettres
	Jeu du domino des lettres (associer lettres identiques)

	Paires lettres – objets : "m comme maman, b comme ballon"

	Loto des lettres en capitales et en script

	Atelier calligraphie : lettres déjà rencontrées

	Création d’un abécédaire collectif

	Jeu du mot rigolo : changer une lettre pour changer un mot

	Atelier révision : lettres vues depuis le début


	Son des lettres
	Associer lettres connues aux sons (ex : « ssss comme serpent »)

	Jeu « Quelle lettre fait ce bruit ? » avec objets

	Associer une lettre à plusieurs mots (ex : [t] → tigre, tambour)

	Jeu du son manquant (ex : [s]...erpent, [t]...rain)

	Jeu du panier phonologique : « Tous les mots qui commencent par… »

	Classer des mots par sons d’attaque

	Exposition : abécédaire sonore ou imagier des sons


	6. S’ouvrir à la diversité linguistique
	Comptine du monde : apprendre une chanson en langue étrangère avec gestes simples (ex : « Alouette » en portugais, créole, italien…)

	Identifier des mots répétés dans la chanson, les extraire avec les enfants (jeu du « mot entendu »)

	« Bonjour ! » en 5 langues : chaque jour une langue différente + gestes (avec LSF)

	Jeu du kim vocal : reconnaître un mot, un rythme, une sonorité (en LSF, en japonais, en créole…)

	Création de la fleur des langues : chaque enfant représente la langue qu’il entend à la maison avec une fleur, un dessin ou un symbole

	Présentation collective : chaque groupe chante ou signe un « bonjour » ou une chanson dans une autre langue

	Mini spectacle ou défilé des langues avec familles invitées


	7. Écouter et comprendre différentes formes d’écrits
	Lecture d’une recette illustrée très simple (ex : smoothie, jus, gâteau au yaourt)

	Associer image / ustensile / action
-Réaliser la recette en suivant les étapes visuelles

	-Fabriquer une fiche recette collective (dictée à l’adulte)
-Organiser un petit goûter en classe avec affichage de la recette


	Lecture d’une page du carnet imaginaire de la mascotte : elle est allée en Espagne ou au Suriname

	Identifier des mots en langues étrangères (bonjour, animaux, nourriture)

	Créer une page de carnet avec images + mots dans une autre langue

	Exposition du carnet en classe, écoute de comptines dans plusieurs langues


	8. Apprendre le geste d’écriture
	Installation autonome avec vérification guidée
(Encodage avec aide visuelle et référentiel)
	Travail sur tonicité : ni crispé, ni mou
	Tracer des lettres rondes : o, a, c…
	Utilisation régulière de lignes d’écriture
	Repassage de mots simples en cursive
	Jeux de précision (labyrinthes, chemins)
	Observer l’évolution de la tenue de crayon

	
	Repérer les lettres obliques dans son prénom
	Tracer des lettres obliques avec support graphique
	Copier prénom seul avec modèles simplifiés
	Commencer à écrire prénom sans modèle
	Reproduction d’un titre
	Écriture en autonomie
	

	9. Produire de premiers écrits
	Écrire un mot composé (ex : « bonbon rouge »)

	Reconnaitre et recopier une phrase de la classe

	Proposer une phrase simple à écrire collectivement

	Loto de lecture avec les mots connus

	Écrire deux mots à la suite
(Étiquetage d’un dessin ou d’un jeu)

	Jouer à corriger une erreur dans un mot

	Participer à l’encodage d’un texte dicté


	
	Écrire un mot dicté
	Créer une étiquette
	Jeu de reconstitution de phrase
	Lire étiquette inconnue
	Écriture narrative accompagnée
	Copie autonome
	Créer une histoire écrite collective



	MOYENNE
SECTION
	PÉRIODE 5

	Objectifs apprentissage
	Semaine 1
	Semaine 2
	Semaine 3
	Semaine 4
	Semaine 5
	Semaine 6
	Semaine 7

	1. Enrichir le lexique (mots usuels et vocabulaire thématique)
	Les fêtes 
	Les fêtes 
	Les fêtes 
	Les sorties 
	Les sorties 
	Les sorties 
	Evaluation 

	2. Développer la syntaxe 
	Employer « je vais + verbe »

	Enchaîner 2 actions futures

	Employer futur + lieu

	Raconter ce qu’on va faire

	Créer une phrase à partir d’images données

	Dire ce qu’un autre va faire

	Présenter un petit projet à la classe


	3. Articuler distinctement 
	k/g
	Classer images k/g
	Jeu de devinettes avec les sons déjà étudiés
	Répétitions virelangues
	Phrase à trous (le ..est dans la gare)
	Course des sons
	Loto des sons

	4. Produire des discours variés (narration, explication, dialogue)
	Dire ce qu’on va faire demain

	Parler d’un projet (fête, sortie)

	Inventer une fête ou une sortie

	Anticiper une série d’actions

	Créer une carte postale fictive

	Raconter un souvenir

	Présenter un récit complet à l’oral (2-3 phrases)


	5. Acquérir les habiletés phonologiques et le principe alphabétique

Écouter, discriminer

	Entendre un mot déformé (jeu du mot étrange)

	Identifier le son d’attaque et de fin dans un mot

	Entendre des mots proches (cheval / chevalet / chèvre)

	Écouter une séquence et identifier le mot modifié

	Reconnaitre une séquence sonore complexe (2 sons cibles dans une phrase)

	Jeu d'écoute : trouver la lettre manquante à l’oral

	Restituer des sons entendus dans une histoire inventée


	Syllabes orales
	Supprimer une syllabe d’un mot et dire ce qu’il reste

	Trouver des mots qui commencent par la même syllabe

	Transformer une syllabe pour inventer un nouveau mot

	Syllabes orales inversées (jeu de miroir)

	Imagier sonore : décrire oralement un mot choisi

	Imaginer un mot à partir d’une syllabe imposée

	

	Nom des lettres
	Jeu du loto inversé : on nomme la lettre entendue

	Jeu du tri de lettres : voyelles / consonnes

	Reconstituer son prénom en script

	Atelier : écrire son prénom avec modèle

	Compléter une frise alphabétique

	Jeu des lettres aimantées en autonomie

	

	Son des lettres
	Jeu du son intrus dans une série

	Associer une lettre à un mot dans une phrase entendue

	Jeu « Qu’est-ce qui commence comme… ? »

	Exercice guidé : écouter / repérer le son d’une lettre donnée

	Lien entre son entendu et mot écrit simple

	Étiqueter des objets de la classe avec sons initiaux

	

	6. S’ouvrir à la diversité linguistique
	Jeu du « petit-déjeuner du monde » : imagier ou vrai petit-déjeuner par pays

	Dire « j’aime / je n’aime pas » dans 2 langues différentes (jeux d’expression autour des goûts)

	Mémory sonore ou visuel : reconnaître un mot ou un cri d’animal dans plusieurs langues (miaou, miau, meow…)

	Jeu d’association cri-animal en plusieurs langues

	Comptine finale plurilingue : répétition d’un refrain collectif (ex : Bonjour la Terre avec chaque enfant disant un mot de sa langue d’origine)

	Création d’un petit album sonore : « Ma langue, mon mot préféré »

	Clôture : exposition, enregistrement ou spectacle oral collectif devant les familles


	7. Écouter et comprendre différentes formes d’écrits
	Observation d’invitations (fête, anniversaire, kermesse…)
-Identifier les éléments-clés : pour qui, quoi, quand, où

	Lire une invitation de la mascotte pour la fête 
-Créer une invitation collective pour la fête de fin d’année

	-Décorer l’invitation, écrire le prénom du destinataire
-Présenter les productions à d’autres classes ou aux familles

	Lire une liste de courses ou de matériel pour la fête

	Dicter à l’adulte une liste d’invités, de jeux, d’objets

	Cocher les éléments au fur et à mesure (préparation de l’événement)

	

	8. Apprendre le geste d’écriture
	S'installer seul et correctement sans aide
	Stabiliser la pince et le geste graphique
	Tracer sans modèle avec repères visuels
	Activités longues (mandalas, coloriages fins)
	Écriture du prénom ou mots connus
	Révision des gestes appris toute l’année
	Évaluation formative des progrès individuels

	
	
	Découverte des boucles de la cursive
	
	
	
	
	

	9. Produire de premiers écrits
	Tracer toutes les lettres de son prénom 
	
	Écrire prénom avec appui visuel cursif
	Jeu de reconnaissance cursive / capitale
	Atelier libre prénom + création finale
	Evaluation 
	Bilan 

	
	Épeler son prénom à l’oral

	Reconnaitre toutes les lettres du prénom

	Écouter et reproduire des sons simples à l’oral

	Reconnaitre une lettre dans plusieurs mots

	Produire une suite de syllabes et les faire entendre aux autres

	Encodage libre sur fiche imagée

	Présenter ses apprentissages à un pair ou un adulte
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