


	Développer et structurer le langage oral et écrit
Grande Section

	
	Période 1
	Période 2
	Période 3
	Période 4
	Période 5

	1. Enrichir le lexique (mots usuels et vocabulaire thématique)
	Moi, ma famille, mon école, mon quartier

	Le corps, la santé, les émotions

	Le temps qui passe, les événements, les fêtes

	Découverte du monde technique et scientifique

	L’avenir, l’imaginaire et les métiers


	2. Développer la syntaxe 
	  Pronoms variés : je, tu, il/elle, nous, vous
  Présent de l’indicatif : formes régulières ("je marche", "il joue")
  Futur proche : "je vais + infinitif"
  Connecteurs simples : et, puis, parce que
  Compléments de lieu : dans, sur, à côté de, devant
	  Pronoms : je, tu, il, elle, nous
  Connecteurs : et, puis, parce que, quand, si
  Temps : présent, futur proche, amorce du conditionnel simple oral
  Types de phrases : affirmatives longues, phrases causales et temporelles simples

	  Connecteurs : quand, si, parce que, alors, mais
  Temps : présent, futur proche, passé composé (oralement), imparfait à valeur descriptive
  Types de phrases : phrases complexes avec propositions subordonnées (quand, si)
  Introduction à la chronologie narrative

	  Compléments circonstanciels : de lieu, de temps, de cause, de but
  Conjonctions subordonnantes : pour que, parce que, comme, si, quand, alors
  Phrases à 2 ou 3 verbes, introduites par des connecteurs
  Récits au passé composé / imparfait / futur proche

	  Dire une phrase complète avec un sujet, un verbe, un complément
  Employer au moins 3 types de connecteurs (ex. : quand, parce que, si)
  Construire un récit de 3 à 5 phrases avec enchaînements logiques et chronologiques
  S’exprimer au futur proche ou simple pour parler de l’après


	3. Articuler distinctement 
	  Distinguer et produire les paires proches : ch/s, ch/j, ch/z
  Commencer à prononcer les groupes consonantiques : br, cr, bl, pl, sl
  Utiliser des jeux de discrimination et de répétition articulatoire

	consolidation des sons proches + discrimination fine des double consonnes (pl, sl, br, cr, bl)

	stabiliser l’articulation fine et introduire des enchaînements sonores complexes (liens avec lecture/écriture)

	stabilisation des groupes consonantiques complexes, fluidité, écoute fine dans la chaîne orale

	  Discriminer et produire les sons contrastés ch/s/j/z/pl/bl/cr/br/sl
  Corriger une articulation erronée lorsqu’on la lui signale
  Articuler de manière compréhensible pour un adulte inconnu


	4. Produire des discours variés (narration, explication, dialogue)
	  Se présenter et présenter un proche
  Décrire un lieu ou une personne
  Situer dans l’espace
  Commencer à relier des idées (et / parce que)

	  Décrire son corps, dire comment on se sent
  Raconter une action courte
  Formuler une cause ou un besoin simple

	  Exprimer une émotion et sa cause
  Formuler un souhait ou une solution
  Participer à un débat très simple (choix collectif)

	décrire un lieu, 
situer des objets, expliquer une action étape par étape, employer “où / quand / parce que / pour”.

	anticiper, 
raconter un souvenir
Exprimer un souhait
employer futur simple et conditionnel oral.


	5. Acquérir les habiletés phonologiques et le principe alphabétique
	
	
	
	
	

	6. S’ouvrir à la diversité linguistique
	  Écouter et reconnaître différentes langues (mélodies, rythmes, phonèmes)
  Observer des écritures différentes (alphabets variés)
  Comparer les sonorités d’une même comptine
  Développer une première culture du plurilinguisme

	  Mémoriser et répéter des mots simples en langues étrangères (corps / animaux)
  Jouer avec les sonorités
  Observer les différences entre les langues et leurs écritures

	
	
	

	7. Écouter et comprendre différentes formes d’écrits
	Contes traditionnels
  Identifier les personnages types (le loup, l’héroïne curieuse...)
  Situer début / fin / moment clé du récit
  Comprendre les intentions simples des personnages (peur, faim, curiosité)
  Reformuler à l’oral une partie du récit avec les mots de l’histoire

	Contes à structure répétitive
  Repérer la structure en boucle ou accumulative
  Mémoriser des phrases récurrentes
  Prédire la suite à partir d’un schéma connu
  Exprimer les émotions : peur, joie, surprise face aux rebondissement

	Albums sur les animaux/personnages drôles ou décalés
  Identifier les émotions et intentions cachées (manipulation, vantardise)
  Rire avec les personnages – repérer l’ironie, la surprise
  Comparer plusieurs personnages dans différents albums
  Commencer à faire le lien entre personnage / langage / fonction narrativ

	Lettre (à un personnage), recette, fiche documentaire simple
  Identifier la fonction d’un texte (recette → cuisiner / lettre → informer / documentaire → apprendre)
  Distinguer texte narratif vs. texte explicatif
  Situer des éléments (titre, paragraphes, images légendées)
  Répondre à des questions précises : à qui ? pourquoi ? comment ?

	Albums à portée émotionnelle ou philosophique (ex : Grosse colère, La couleur des émotions)
  Identifier et nommer les émotions des personnages
  Faire des liens avec ses propres expériences
  Mimer, reformuler, rejouer une scène clé
  Participer à une restitution collective en utilisant le vocabulaire du texte


	8. Apprendre le geste d’écriture
	
	
	
	
	

	9. Produire de premiers écrits
	Entrer dans l’écrit avec l’adulte

	Encodage de mots transparents

	Écrire pour transmettre : lettres, cartes

	Organiser l’écrit / respecter une norme

	Stabiliser les compétences / écrire avec autonomie












	GRANDE
SECTION
	PÉRIODE 1

	Objectifs apprentissage
	Semaine 1
	Semaine 2
	Semaine 3
	Semaine 4
	Semaine 5
	Semaine 6
	Semaine 7

	1. Enrichir le lexique (mots usuels et vocabulaire thématique)
	Corpus 1 : Ma famille et moi
	Corpus 1 : Ma famille et moi
	Corpus 2 : L’école et ses lieux
	Corpus 2 : L’école et ses lieux
	Corpus 3 : Le quartier / villag
	Corpus 3 : Le quartier / villag
	

	2. Développer la syntaxe 
	Produire des phrases simples sujet/verbe
Je/tu/il
	Utiliser les pronoms personnels (je, tu, il/elle)

	Introduire le nous/vous en situation réelle

	Jeu "Où est… ?" → "Le livre est dans la boîte", "La maîtresse est à côté de la porte"

	Oralisation de séquences courtes : "Je vais à l’école et je range mon cartable"

	Utiliser le futur proche avec "aller + infinitif"

	Dictée à l’adulte


	3. Articuler distinctement 
	Distinguer ch / s

	Distinguer ch / j

	Distinguer ch / z

	Produire les sons avec un miroir

	Identifier br / bl dans des mots

	Jouer avec cr / pl / sl

	Réinvestir : reconnaître, isoler, articuler


	4. Produire des discours variés (narration, explication, dialogue)
	Se présenter (prénom, âge, classe)

	Jeu du "portrait deviné" : "C’est quelqu’un qui… (travaille, fait rire…)"

	Jeu du "sac mystère" : dire ce que c’est, à quoi ça sert

	Jeu du "plan de quartier imaginaire" : situer la boulangerie, l’arrêt de bus…

	Jeu de l’élève-professeur : "Va chercher la trousse sur la table"

	Rituels du matin + phrases construites avec étiquettes

	Jeu du "film de ma journée" (3 images) + dictée à l’adulte


	5. Acquérir les habiletés phonologiques et le principe alphabétique
	Loto sonore : bruits de la classe (fermeture de porte, chaise, crayons, eau…) à identifier

	Jeu de Kim auditif : écouter 3 sons et les restituer dans l’ordre

	Jeu du mot intrus auditif : loup – lune – bateau – livre

	Reconnaître deux mots proches : chaud / show – chat / char

	Écoute dirigée d’une phrase : identifier le mot qui contient un son (ex : [r])

	Jeu du chef d’orchestre sonore : reproduire des sons vocaux ou rythmiques

	Jeu de mémoire sonore sur des comptines ou histoires connues


	
	Frapper les syllabes du prénom ou de mots connus (main, cartable, cahier)

	Jeu des mots qui commencent pareil : moto, mouche, maman

	Trier les mots selon le nombre de syllabes : court (1) / long (2-3)

	Compléter une syllabe manquante avec image (ex : ta-ble, cha-po)

	Scander les syllabes et en supprimer une : "papier" → "pier

	Comparer deux mots proches : café / canapé → même syllabe ?

	Inventer une suite de mots qui riment : tapis / souris / lit /…


	
	cherche les lettres de ton prénom dans des étiquettes collectives

	Recomposer son prénom avec lettres mobiles (majuscule imprimée)

	Jeu du miroir : chercher les lettres rondes / droites dans son prénom

	Bingo lettres : chercher une lettre donnée parmi plusieurs

	Chercher sa lettre du jour dans un affichage collectif

	Associer majuscule et script sur les lettres du prénom

	Retrouver les lettres de son prénom sans modèle (si possible)


	
	Jeu "j’entends / j’entends pas" : [m] dans maman, [s] dans serpent

	Dis-moi un mot qui commence par [p] (ex : pain, papa…)

	Entends-tu le son [s] dans ces mots ? (sac, assiette, tapis…)

	Associer une lettre connue à des images (ex : M → mouton, moto)

	Répéter un mot lentement et identifier le 1er son (s–o–l)

	Trouver des mots qui contiennent le son [l] à l’oral dans une histoire

	Jeu du domino des sons : relier deux mots qui commencent pareil


	6. S’ouvrir à la diversité linguistique
	Écoute de la comptine "Le petit cheval" en français + discussion collective

	Écoute de la même comptine en anglais et nengé ou autre

	Comparer 3 versions : français / espagnol / créole

	Observation d’écritures : texte en alphabet latin, arabe, chinois

	Création d’un "mur des langues" : afficher un mot connu dans plusieurs langues (cheval, bonjour…)

	Jeu des voix : faire deviner la langue entendue parmi 3 extraits audio

	Présentation aux familles : chant plurilingue + imagier sonore de la comptine


	7. Écouter et comprendre différentes formes d’écrits
	Les Trois Petits Cochons
-Comprendre la chronologie (début / fin) + identifier les personnages

		Les Trois Petits Cochons (suite)



	Repérer les répétitions et anticiper : "Il souffla, souffla…"



		Boucle d’Or et les Trois Ours



	Identifier les lieux et objets (lit, chaise, bol) et associer aux personnages



		Boucle d’Or (suite)



	Comprendre les émotions ressenties (peur, surprise, colère)



		Le Petit Chaperon Rouge



	Distinguer gentil / méchant – comprendre le danger



		Le Petit Chaperon Rouge (suite)



	Anticiper la suite d’un récit / imaginer un autre déroulement



		Récapitulatif / restitution



	Raconter un conte connu avec des aides visuelles




	8. Apprendre le geste d’écriture
	Les prénoms.
Ecrire son prénom en
respectant la trajectoire
des lettres
	J’écris des E et des F
-sens du tracé et
importance des
trajectoires.
-tenue de l’outil.
 
	je commence sur le point.
-insister sur la
continuité du geste.
tenue de l’outil. 
A, M, N, K, V,X,W,Z

	
	Prise correcte du crayon (pince à 3 doigts)

	Tracés dans le sable / sur tableau vertical

	Respecter le sens du tracé


	9. Produire de premiers écrits
	Identifier mots connus dans une phrase

	Choisir une phrase simple à dicter à l’adulte après une sortie

	Jeu « mot manquant » dans une dictée

	Coller des étiquettes mots dans l’ordre dicté

	« Qu’a dit mon copain ? » – redire un message pour dictée à l’adulte

	Choisir des mots pour légender une photo collective

	Réalisation d’un petit texte collectif illustré

























	GRANDE
SECTION
	PÉRIODE 2

	Objectifs apprentissage
	Semaine 1
	Semaine 2
	Semaine 3
	Semaine 4
	Semaine 5
	Semaine 6
	Semaine 7

	1. Enrichir le lexique (mots usuels et vocabulaire thématique)
	Corpus 1 : Le corps et la santé
	Corpus 1 : Le corps et la santé
	Corpus 2 : Les émotions et les besoins
	Corpus 2 : Les émotions et les besoins
	Corpus 3 : Les métiers liés à la santé
	Corpus 3 : Les métiers liés à la santé
	

	2. Développer la syntaxe 
	Réutiliser je/tu/il/elle dans un récit court

	Employer et / puis pour relier deux actions

	Produire des phrases avec parce que

	Réutiliser le futur proche en situation

	Formuler des phrases à deux temps : présent + futur

	Introduire les premières phrases causales ou conditionnelles

	Dictée à l’adulte 


	3. Articuler distinctement 
	Revoir ch/s et ch/j (entraînement renforcé)

	Jeu du mime : « bouche de mouche » / « bouche de mousse » devant miroir

	Jeu du mot caché : repérer le mot prononcé entre deux très proches

	Jeu du mot-mystère en comptine / devinette sonore

	Jeu du détective : écouter et mimer des mots comme "crayon / brosse / bras / croco"

	Jeu du loto sonore : "blouse / blé / plateau / plume" avec images

	Parcours d’articulation : chaque carte → un son à dire clairement (type chasse au trésor sonore)


	4. Produire des discours variés (narration, explication, dialogue)
	Décrire une partie de son corps

	Jeu du placard : "Je mets..." en cas de pluie, vent, froid

	Jeu des visages + "parce que…" : "Je suis fatigué parce que…"

	Jeu du mime : "D’abord je me lave… puis je me brosse…

	Décrire un petit déjeuner imaginaire

	Jeu du coach sportif : "Tourne la tête, lève la jambe…"

	Jeu "Ma matinée" (images ou dessins à remettre dans l’ordre)


	5. Acquérir les habiletés phonologiques et le principe alphabétique


Écouter / Discriminer

	Jeu "Je reconnais le son" dans une suite (ex. [v] dans verre / vélo / chou)

	Jeu des paires auditives : chou / joue, lit / riz, sac / sacre

	Localiser un son en fin de mot ([n] dans pain / ballon / citron)

	Discriminer 2 sons proches ([f] vs [s]) dans des mots : fête / sept

	Entendre et redire une suite de 3 mots

	Jeu du son mystère (deviner le son commun entre 3 mots)

	Restituer des mots entendus dans une histoire simple


	Syllabes orales

	Frapper les syllabes de mots nouveaux : animal, ciseaux, parapluie

	Supprimer la dernière syllabe d’un mot (ex : camion → cami)

	Trier des images selon la syllabe d’attaque (ex : ta- → table, tapis)

	Reconstituer un mot à partir de syllabes données : cha + lon = chalon

	Transformer une syllabe pour créer un pseudo-mot (papa → pipo)

	Inventer une phrase avec 2 mots qui ont une syllabe commune

	Réciter une comptine en frappant les syllabes


	Nom des lettres

	Associer chaque lettre du prénom à son affichage mural

	Classer nombre de lettres du prénom

	Recomposer son prénom avec lettres scriptes

	Bingo des lettres connues de la classe

	Chercher une lettre donnée dans différents livres ou affiches

	Associer majuscule / minuscule / cursive pour une lettre donnée

	Écrire les lettres de son prénom en script avec modèle


	Son des lettres

	Trouver une image qui commence par un son donné (ex. [f] → fleur)

	Associer une lettre à un mot entendu dans une comptine

	Repérer les mots contenant [r] à l’oral

	Jeu « Quel mot commence comme … »

	Associer le son [s] à différentes graphies vues dans la classe

	Entendre une syllabe dans un mot (fin ou début)

	Associer un son final entendu à la bonne lettre (jeu des fins de mots)


	6. S’ouvrir à la diversité linguistique
	Comptine plurilingue sur le corps (ex. "Head, shoulders, knees…")

	Jeux de mime avec les mots du corps en plusieurs langues

	Jeu d’écoute et de répétition des parties du visage (avec enregistrements)

	Réalisation d’un imagier sonore des mots du corps

	Découverte du nom d’animaux en plusieurs langues (jeux de cartes)

	Chasse au trésor sonore : associer un animal à son nom étranger

	Création d’un "livret des animaux du monde" en plusieurs langues


	7. Écouter et comprendre différentes formes d’écrits
		Roule galette



	Identifier la structure répétitive et les personnages rencontrés



		Roule galette (suite)



	Anticiper la fin – découvrir la ruse du renard



		La moufle



	Comprendre l'accumulation des personnages et la chute



		La moufle (suite)



	Retenir l’ordre d’apparition – comparer tailles et fonctions



		La chèvre biscornue



	Identifier la résolution (intervention du personnage final)



		Rebrassage des 3 histoires



	Comparer les structures répétitives (qui entre ? qui fait peur ?)



		Raconter un conte à structure répétitive



	Récit collaboratif ou individuel en dictée à l’adulte




	8. Apprendre le geste d’écriture
	
	
	
	
	
	
	

	
	[image: ]les ronds
	Réalisation des lettres C B D G O Q P R S
	[image: ]
	Ecrire le le entre deux lignes
	Le é
	Le o cursif

	9. Produire de premiers écrits
	Encodage de prénoms d’amis de la classe

	Écriture de mots outils transparents (loup, sac, chat)

	Composer une étiquette "je suis un(e)…"

	Phrases dictées par l’élève à l’adulte avec 1 mot encodé seul

	Atelier : écrire les mots d’un imagier sonore (étiquettes)

	Tri des mots selon leur attaque phonique (papa / pâte / pain…)

	Dictée à l’adulte collective avec mot « mystère » encodé
















	GRANDE
SECTION
	PÉRIODE 3

	Objectifs apprentissage
	Semaine 1
	Semaine 2
	Semaine 3
	Semaine 4
	Semaine 5
	Semaine 6
	Semaine 7

	1. Enrichir le lexique (mots usuels et vocabulaire thématique)
	Corpus 1 : Le temps et le calendrier

	Corpus 1 : Le temps et le calendrier

	Corpus 2 : Les fêtes / l’anniversaire
	Corpus 2 : Les fêtes / l’anniversaire
	Corpus 3 : Les imprévus / les accidents
	Corpus 3 : Les imprévus / les accidents
	

	2. Développer la syntaxe 
	Employer des phrases longues pour décrire une action

	Produire une phrase avec quand (complétive temporelle)

	Utiliser le passé composé / imparfait à l’oral (oralisation du récit)

	Employer des enchaînements logiques : si / alors / parce que

	Produire un court récit à partir d’images

	Raconter une histoire avec des phrases introduites par des connecteurs

	Reformuler collectivement une histoire entendue


	3. Articuler distinctement 
	Jeu du serpent et de l’abeille : « sssss » ou « zzzzzz » ? à classer dans 2 boîtes

	Mémory articulatoire : paire images paires proches (plage / blague / pain / bain)

	Lecture chantée / rythmée de phrases contenant les sons à travailler

	Jeu du téléphone sonore 

	Comptine articulatoire

	Compléter des phrases à trous : "Je vois une mou… / Je vois un man…"

	L’enfant choisit des images à classer, à articuler ou à faire deviner à ses camarades


	4. Produire des discours variés (narration, explication, dialogue)
	Jeu des marionnettes : "Il est fâché parce que…"

	Jeu "Et si ?" : "Il pleure… que peut-on faire ?"

	jeu du "Qui est-ce animal ?" : "Il a des poils, il miaule…"

	Jeu "Plus que / moins que" : "Le chat est plus doux que le lapin"

	Jeu du conseil des élèves : "À l’école, on ne…" / "On doit…"

	Dire ce qu’on aimerait faire avec un copain

	Raconter une mini-histoire vécue (avec émotions)


	5. Acquérir les habiletés phonologiques et le principe alphabétique


Écouter / Discriminer

		Jeu des mots déformés : reconnaître un mot prononcé à l’envers ou lentement



		Identifier le son d’attaque et de fin dans un mot complexe (ex : crocodile)



		Distinguer des mots proches (château / gâteau, manteau / bateau)



		Repérer un mot entendu dans une phrase complexe



		Suivre une suite sonore avec un geste (frapper, lever un objet, sauter)



		Mémoriser 4 sons entendus dans l’ordre



		Rebrassage général des sons travaillés : loto géant des sons




	Syllabes orales

		Scander les syllabes d’une phrase courte



		Trouver des mots qui riment ou qui commencent par la même syllabe



		Transformer une syllabe pour créer un nouveau mot (ex : valise → palise)



		Repérer des rimes dans une comptine et les classer



		Reproduire un mot à partir de syllabes données à l’oral



		Compter les syllabes de mots complexes



		Inventer une phrase avec deux mots qui riment ou commencent pareil




	Nom des lettres

		Associer une lettre entendue à sa forme graphique



		Jeu du loto des lettres scriptes



		Reconstituer des mots connus à l’aide d’un modèle



		 Lecture des lettres "connues" dans différents contextes (titre, boîte à mots…)



		Savoir écrire son prénom sans modèle (si prêt) ou avec modèle script



		Jeu du "Cherche et coche" : retrouver les lettres d’un mot entendu



		Jeu des étiquettes : replacer les lettres dans un mot affiché sans modèle




	Son des lettres

		 Jeu "Intrus sonore" dans une série de mots (ex : [ch] : chat, chaise, sel)



		Associer le son entendu à une lettre choisie parmi d’autres



		 Repérer une lettre dans une phrase et entendre son son



		Associer une lettre à son son dans des mots entendus (rôle de détective)



		Dire un mot qui commence par un son donné puis identifier la lettre associée



		Classer les images par sons initiaux



		Écoute active et reformulation : trouver une lettre en écoutant une phrase entière




	6. S’ouvrir à la diversité linguistique
	Compter jusqu’à 5 avec les doigts dans 3 langues

	Jeu du "1,2,3 soleil" plurilingue

	Memory sonore des nombres dans 4 langues

	Inventaire linguistique des mots des nombres connus dans la classe

	Réalisation d’un imagier des nombres jusqu’à 10 (audio et visuel)

	Jeu de bingo des nombres dans plusieurs langues

	Exposition : "les nombres autour du monde"


	7. Écouter et comprendre différentes formes d’écrits
		C’est moi le plus fort (Mario Ramos)



	Identifier la vantardise du personnage principal (le loup)



		C’est moi le plus fort (suite)



	Comprendre la chute : le retournement de situation



		Je m’habille et je te croque



	Comprendre la double lecture (jeu avec le loup et les habits)



		Le loup qui voulait changer de couleur



	Suivre la transformation d’un personnage / travailler la semaine



		Le loup qui voulait… (autre version)



	Comparer les intentions du personnage selon les albums



		Rebrassage des 3 albums



	Repérer le comique, les émotions, les intentions



		Création collective : loup en scène !



	Créer une mini-histoire à la manière de…




	8. Apprendre le geste d’écriture
	Ecrire lé (enchainer)
	léo
	Le s, r, b
	el, li, se, éli, lis, ise, lise, élise.

	9. Produire de premiers écrits
	Écrire une carte postale à la mascotte ou à un parent

	Écrire le menu du goûter de la semaine

	Lettre à un personnage lu en classe

	Liste d’objets à emporter pour un projet (sortie, pique-nique…)

	Choisir des mots à afficher dans la classe (mot préféré, mot rigolo)

	S’auto-dicter un mot connu (prénom, animal, objet du quotidien)

	Créer un répertoire de mots connus à illustrer













	GRANDE
SECTION
	PÉRIODE 4

	Objectifs apprentissage
	Semaine 1
	Semaine 2
	Semaine 3
	Semaine 4
	Semaine 5
	Semaine 6
	Semaine 7

	1. Enrichir le lexique (mots usuels et vocabulaire thématique)
	Corpus 1 : Les véhicules et transports
	Corpus 1 : Les véhicules et transports
	Corpus 2 : Les matériaux et objets
	Corpus 2 : Les matériaux et objets
	Corpus 3 : Les expériences / actions scientifiques
	Corpus 3 : Les expériences / actions scientifiques
	

	2. Développer la syntaxe 
	Produire une phrase avec où / quand pour situer une action

	Employer des compléments de lieu, temps et cause dans une phrase

	Raconter une action passée de façon précise

	Employer les structures « pour que », « parce que », « comme »

	Produire des phrases complexes à 2 ou 3 propositions

	Reformuler une consigne ou un événement

	Raconter un événement personnel avec des enchaînements logiques clairs


	3. Articuler distinctement 
	Jeu du "mot juste" : écouter une phrase et lever l'image qui correspond exactement

	Jeu du "train articulé

	Rejouer une petite histoire avec mots repères : "La mouche se pose sur la mousse"

	Jeu du détective : « Qui a dit brouhaha ou bracelet ? 

	Dire en canon des phrases contenant cr/pl/sl : "Le crocodile glisse sur le plastique

	Créer des mots imaginaires à partir d’un son : « un cratouille », « une blompette 

	Défis-oraux collectifs par équipe : articuler correctement tous les sons du jeu


	4. Produire des discours variés (narration, explication, dialogue)
	Visite guidée » : l’enfant montre au plan « Voici la cuisine… »

	Jeu du « Cache-cache objet » : « Le livre est sur la table, à côté de la lampe 

	Expliquer une routine

	Dire pourquoi on fait une action

	Décrire un objet en 3 caractéristiques

	Raconter une courte séquence domestique

	Produire un petit exposé « Ma pièce préférée »


	5. Acquérir les habiletés phonologiques et le principe alphabétique


Écouter / Discriminer

	Reconnaître des mots dans une phrase entendue

	Identifier des sons proches dans des mots (pan / pain / pin)

	Discriminer la position d’un son ([f] en début / milieu / fin)

	Écouter une phrase et isoler 1 mot contenant un son cible

	Suivre un mot dans une comptine et le repérer à l’oreille

	Retenir une suite sonore (4 sons successifs)

	Évaluation / rebrassage général


	Syllabes orales

		Supprimer la 1re syllabe d’un mot (salade → lade)



		Fusionner deux syllabes pour reconstituer un mot : ba + teau → bateau



		Substituer une syllabe pour inventer un mot (banane → lanane)



		Produire des syllabes en rythme (avec instruments ou frappe)



		Reproduire une série de syllabes entendues à l’oral



		Compter et comparer les syllabes dans deux phrases courtes



		Évaluation ludique des manipulations syllabiques




	Nom des lettres

	Classer les lettres de l’alphabet dans l’ordre (avec étiquettes)
	Écrire 2 ou 3 mots simples avec modèle (scriptes)
		 Associer lettre script ↔ capitale ↔ cursive (jeu de cartes)



		Reconstituer les lettres d’un mot dicté à l’adulte (modèle à copier)



		Jeu de l’alphabet mélangé : remettre dans l’ordre



		 Identifier les lettres muettes dans des mots simples (ex : vent)



		Rebrassage sur lettres vues : bingo, memory, écriture




	Son des lettres

	Associer une lettre à son son dans 3 mots entendus

	Identifier les sons [ch] / [j] dans différents mots
		 Jeu du son mystère : "Quel est le son qui revient dans... ?



		Associer image ↔ mot ↔ son ↔ lettre (4 entrées connectées)



		Classer des mots selon leur phonème initial



		Trouver un mot qui contient le même son final que...



		Réinvestir les sons dans un jeu de "dictée muette" sonore




	6. S’ouvrir à la diversité linguistique
	Lancement de la mascotte (pays d’origine, nom, carte)

	Découverte des animaux d’un pays visité par la mascotte

	Jeu d’association : image animal / nom plurilingue

	Dictée à l’adulte : ce que la mascotte a vu et entendu (oral à écrit)

	Enregistrement audio des enfants qui racontent où la mascotte est allée

	Réalisation d’un carnet de voyage multilingue de la mascotte

	Exposition ou présentation à une autre classe / aux familles


	7. Écouter et comprendre différentes formes d’écrits
		Une recette illustrée (ex : jus de fruits, gâteau)



	Identifier les actions dans l’ordre – comprendre une liste d’ingrédients



		Recette (suite ou nouvelle)



	Associer la fonction de l’écrit à une action réelle



		Une fiche documentaire (ex : le hérisson, l’abeille)



	Distinguer texte narratif / informatif – comprendre un paragraphe simple



		Affiche ou schéma (hygiène, jardin, recyclage)



	Repérer des éléments visuels et leur signification



		Lettre à un personnage



	Identifier le destinataire / l’intention de celui qui écrit



		Rebrassage : plusieurs types d’écrits



	Comparer leur fonction : informer / raconter / expliquer



		Création collective



	Créer une recette ou une fiche à partir d’une activité vécue




	8. Apprendre le geste d’écriture
	Le n 
	a
	t
	j
	f
	c
	g

	9. Produire de premiers écrits
	Réécriture collective d’une recette vécue

	Compléter un texte à trous avec des mots connus

	Écrire une fiche documentaire d’un animal connu

	Relecture d’un texte produit : repérer la majuscule, point

	Atelier "j’écris un mot et je vérifie avec mon voisin"

	Création d’une affiche collective : "règles de la classe"

	Production d’un petit livre collectif : "ce que j’ai appris"















	GRANDE
SECTION
	PÉRIODE 5

	Objectifs apprentissage
	Semaine 1
	Semaine 2
	Semaine 3
	Semaine 4
	Semaine 5
	Semaine 6
	Semaine 7

	1. Enrichir le lexique (mots usuels et vocabulaire thématique)
	Corpus 1 : Les métiers

	Corpus 1 : Les métiers

	Corpus 2 : Parler au futur / projets
	Corpus 2 : Parler au futur / projets
	Corpus 3 : Imaginaire et créativité( dragon, fée, château, robot, vaisseau

	Corpus 3 : Imaginaire et créativité
	

	2. Développer la syntaxe 
	Employer le futur simple

	Enchaîner 2 actions avec quand / puis / après

	Introduire des phrases avec "si" (hypothèse simple)

	Employer des phrases avec “parce que” et “pour” (cause / but)

	Produire un récit structuré en 4 étapes (d’abord, ensuite, puis, enfin)

	Employer les pronoms relatifs simples : qui, que, où

	Produire un récit cohérent avec temps, connecteurs et enchaînements logiques


	3. Articuler distinctement 
	Atelier théâtre de sons : rejouer des phrases à articuler très clairement 

	Lecture chantée

	Atelier radio : les élèves présentent la météo ou un journal sonore à articuler très précisément

	Écoute d’une histoire enregistrée : repérer les mots entendus dans une liste de paires proches

	Récitation finale : comptine à diction rapide ou poésie avec mots contrastés

	Enregistrement audio 

	Spectacle ou lecture publique d’un texte maîtrisé par cœur, avec intonation et articulation visibles


	4. Produire des discours variés (narration, explication, dialogue)
	Raconter une sortie passée

	Formuler un projet au futur

	Jeu « Si j’étais… » : « Si j’étais pompier, je sauverais… »

	Expliquer une tradition de fête

	Donner une consigne collective

	Trois images extérieures (plage, forêt, montagne) → inventer un récit

	Présenter « Mon été futur »


	5. Acquérir les habiletés phonologiques et le principe alphabétique


Écouter / Discriminer

		Entendre un mot déformé (jeu du mot étrange)



		Identifier le son d’attaque et de fin dans un mot



		Entendre des mots proches (cheval / chevelat / chèvre)



		Écouter une phrase et isoler tous les mots commençant par un même son



		Écoute et repérage de rimes dans des textes lus



		Restituer une phrase entendue en entier avec intonation



		Évaluation ludique finale (jeu de rôle / loto / parcours sonore)




	Syllabes orales

		Supprimer la syllabe finale d’un mot (camion → cami)



		Trouver des mots qui commencent par la même syllabe



		Transformer une syllabe pour inventer un nouveau mot



		 Réciter une phrase en frappant les syllabes



		Repérer les rimes et proposer des mots qui riment



		Dire une comptine en jouant sur les syllabes (à l’oral uniquement)



		Évaluation des compétences sur les syllabes




	Nom des lettres

		Jeu du loto inversé : nommer la lettre entendue



		Jeu du tri de lettres : voyelles / consonnes



		Reconstituer son prénom en script sans modèle



		Écrire 3 à 4 mots simples avec l’aide d’un référentiel



		 Associer image – mot – première lettre – syllabe d’attaque



		Reconnaitre toutes les lettres vues en script / capitale / cursive



		Bilan sur la reconnaissance de l’alphabet




	Son des lettres

		Jeu du son intrus dans une série



		Associer une lettre à un mot dans une phrase entendue



		Jeu « Qu’est-ce qui commence comme… »



		Donner un mot qui commence ou finit par une lettre donnée



		 Distinguer les différentes réalisations possibles d’un même son (ex. [o] → o / au / eau)



		 Bingo des sons → lettre → image



		Jeu de "lecture" d’images avec attaque sonore + lettre proposée




	6. S’ouvrir à la diversité linguistique
	Écoute de chansons "bonne fête maman" en 3 langues

	Jeu d’écho oral : répéter une phrase courte ("Je t’aime maman")

	Écriture du mot "maman" dans différents alphabets

	Création d’un petit cadeau ou d’une carte avec "bonne fête" en plusieurs langues

	Présentation orale ou chantée aux familles

	Réalisation collective d’un mini-album sonore "Bonne fête dans toutes les langues"

	Bilan : ce que les enfants ont retenu (langue, mot, pays)


	7. Écouter et comprendre différentes formes d’écrits
		Grosse colère (Mireille d’Allancé)



	Identifier et nommer une émotion forte



		Grosse colère (suite)



	Comprendre la cause et la résolution de la colère



		La couleur des émotions



	Associer une émotion à une couleur, une situation



		Le monstre des couleurs va à l’école



	Faire des liens entre texte et expérience personnelle



		Quand je suis en colère… / triste / content…



	Mémoriser une phrase-type pour exprimer une émotion



		Retour sur les 3 albums



	Identifier des émotions dans différentes histoires



		Création d’un mini-livre des émotions



	Transposer l’émotion dans un récit personnel




	8. Apprendre le geste d’écriture
	Écrire une phrase courte en cursive (avec modèle)


	
	J’écris des mots
	
	

	9. Produire de premiers écrits
	Créer une affiche : "Pour dire merci à…"

	Jeu de devinettes écrites : "j’ai des ailes et je vole…"

	Atelier de production libre (BD, liste, affiche, menu…)

	Rédaction collective d’un souvenir de l’année

	Réécriture autonome à partir d’un modèle (copie active)

	Atelier de relecture : je lis ce que j’ai écrit à un camarade

	Présentation orale d’un écrit produit : carte, livre, fiche
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